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Введение
Туризм в нашем Заполярном крае развивается стремительно. Увлекательной и познавательной для туристов будет игра дженга «Заполярье». Игра дженга будет прекрасным подарком не только для туристов и гостей города, но и для местных жителей, а также в качестве подарка любителям нашего края.
Целевая аудитория: туристы, местные жители, молодежь.

Актуальность темы исследования
Ожидаемые результаты игры дженга:

По ходу прохождения игры, у игроков формируются представления об истории Кольского полуострова, о его культуре, а также о растениях и животных нашего края; получение новых знаний, а также закрепление уже полученных, об особенностях Заполярья; развитие чувства гордости за наш край, как частицу России;
Актуальность игры: игра дженга способствует не только формированию познавательного интереса, данный вид игры является одной из альтернативных форм обучения. В процессе, игроки широко взаимодействуют друг с другом. Все участники игры имеют равные шансы на победу, условия игры одинаковы. В процессе игры игроки учатся ставить, обсуждать и решать возникающие проблемы в процессе взаимной познавательной деятельности.
Цель проекта

Воспитание интереса к истории Кольского полуострова через игровую форму работы, расширение и углубление знаний, развитие у игроков познавательного интереса.

Задачи проекта

1. Образовательные:
- расширение кругозора игроков;
- повышение уровня знаний в области истории и краеведения;
- развитие познавательного интереса через игровую форму;

- формировать представления игроков-туристов о природе, истории, культуре Кольского Заполярья.

2. Развивающие:
- способствовать формированию умения слушать, анализировать и делать выводы;
- стремиться развить способность работать в команде через групповую форму работы и погружение в игру;
3. Воспитательные:
- стремиться воспитать в игроках патриотизм, интерес к истории и жизни Кольского полуострова;
- стремиться воспитать в игроках любовь к родному краю, природе и истории Кольского полуострова.

Гипотеза

Предположим, что игра дженга «Заполярье» будет вызывать большой интерес, как и у туристов, так и у местных жителей.
1. Теоретическая часть
Игра дженга «Заполярье» – оригинальный сувенир для туристов и гостей Заполярья.

Данная игра может быть так же использована учителями предметниками: географии, истории и краеведения, педагогами-организаторами и другими представителями педагогического коллектива, как материал для проведения тематических уроков, внеклассных мероприятий, классных часов. 

Игра дженга «Заполярье» может стать любимой игрой для всей семьи.

Время игры может варьироваться от 20 минут до 1 часа. Игра может быть закончена в любой момент, если башня разрушится.
Правила игры см. Приложение №1.

Вывод

Игра дженга «Заполярье» просто необходима в образовательных целях.
Игра не только повышает знания о нашем крае, но должна нести патриотическое значение.

При изготовлении сувенира игры дженга «Заполярье» использованы натуральные материалы – дерево, которое не наносит вред окружающему миру.
Сувенир – это подарок на память. Их можно дарить всем, независимо от пола, возраста и предпочтений. Сувенир игра дженга «Заполярье» будет интересен людям всех возрастов. 

Таким образом, наша гипотеза подтвердилась и имеет важное значение для людей, которые будут приобретать сувенир игру дженга «Заполярье».
2. Практическая часть
Изготовление сувениров достаточно развито в нашей стране. Но обычно это просто продажи. Сувенир игра дженга «Заполярье» может быть не только прекрасным подарком, но и хорошим времяпровождением большой компании.

Чтобы начать игру, сначала необходимо построить башню из деревянных блоков. Затем игроки поочередно совершают ходы, вытаскивая из башни блоки до тех пор, пока башня не рухнет. Чтобы не проиграть, рука не должна дрожать, а взгляд должен быть зафиксирован на цели!

В сувенире игре дженга присутствуют вопросы и ответы. На каждом блоке написан вопрос для игроков. Блоки смешиваются, и башня строится обычным образом. Когда человек вытаскивает блок из башни, он должен ответить на вопрос, написанный на этом блоке. 

Вопросы разделены на категории:

1. Категория: Растения Кольского полуострова;

2. Категория: Звери Кольского полуострова;
3. Категория: История Кольского полуострова;

Правильные ответы можно найти на буклете, вложенном вместе с игрой. Так же в комплекте идет буклет с вопросами и правила игры.

Буклеты см. Приложение №2.

Заключение

В данной работе был разработан сувенир в виде игры дженга «Заполярье».
Для достижения цели были решены следующие задачи:

- изготовлена из натурального дерева игра дженга, состоящая из 60 распиленных, обработанных брусков, на каждом из которых вручную написаны вопросы;

- разработаны вопросы об истории Кольского полуострова, о его культуре, а также о растениях и животных нашего края, а также заполнены ответы в отдельном буклете;

- изготовлена сумка-чехол с рисунками, символизирующими Кольское Заполярье;

Сувенир – это знак уважения, признательности, внимания и вежливости. Главная цель сувенира – зафиксировать в памяти его получателя тот факт, что вы с ним знакомы, и вы о нем помните. Разумеется, можно подарить сувенир и близкому человеку. А дженга крайне популярная, медитативная и одновременно азартная настольная игра.
Я постарался совместить интеллектуальное с развлекательным в одном сувенире. А также сделать это интересным и полезным для всех возрастов.

Список литературы
Красная книга Мурманской области  /  Под ред. Н. А. Константиновой, А. С. Корякина, О. А. Макаровой. Мурманск: Мурманское книжное изд-во, 2003. - 400 с.

Редкие и нуждающиеся в охране растения и животные Мурманской области. Мурманск, 1990. - 190 с.
Яковлев Б.А. Климат Мурманской области. Мурманск: Мурманское книжное изд-во, 1961. - 200 с.

Описание электронных документов (Интернет)

Городская среда обитания [Электронный ресурс] – 

Режим доступа: https://ru.wikipedia.org/wiki/Городская_среда_обитания
Озеленение арктических городов [Электронный ресурс] – 

Режим доступа: https://goarctic.ru/work/ozelenenie-arkticheskikh-gorodov/
Ссылка на видеоролик «Сувенирная игра дженга «Заполярье»:

 https://youtu.be/8hPTsp9xmHg
Приложение 1

ПРАВИЛА ИГРЫ

Чтобы начать игру, сначала необходимо построить башню из деревянных блоков. Затем игроки поочередно совершают ходы, вытаскивая из башни блоки до тех пор, пока башня не рухнет. Чтобы не проиграть, рука не должна дрожать, а взгляд должен быть зафиксирован на цели!


1. Постройте башню из блоков. Сначала выложите все блоки дженга на плоскую поверхность. Затем начните складывать их друг на друга по три параллельных блока в ряд, пока не вырастет башня высотой в 20 блоков. Каждый новый слой блоков должен укладываться перпендикулярно предыдущему (с поворотом по горизонтали на 90 градусов).

2. Выпрямите башню. Прежде чем приступать к игре, необходимо убедиться в прочности башни. Слои блоков должны поддерживать друг друга, благодаря перпендикулярной укладке, чтобы башня могла стоять ровно без внешней опоры. Выпрямите построенную башню вручную или с помощью какого-нибудь плоского предмета. При этом необходимо подтолкнуть вовнутрь башни любые выступающие блоки.

3. Соберите игроков вокруг башни. Для игры необходимо не менее двух игроков. Все игроки должны расположиться по кругу вокруг башни из блоков. Если в игре участвует всего два игрока, сядьте друг напротив друга с противоположных сторон башни. 

В игре нет строгого ограничения максимального числа игроков. Тем не менее, вам будет интереснее играть, если игроков не будет слишком много, чтобы каждый мог совершить по несколько успешных ходов.

4. На каждом блоке написан вопрос для игроков. Это альтернативный вариант игры дженга. Блоки смешиваются, и башня строится обычным образом. Когда человек вытаскивает блок из башни, он должен ответить на вопрос, написанный на этом блоке.

Игровой процесс

1.Выберите первого игрока. Первым игроком может стать тот, кто строил башню, или тот, кто просто сам хочет начать игру.

2.Выньте один блок из башни. Осторожно выньте один блок из любого уровня башни, за исключением самого верхнего. Поищите те блоки, которые стоят достаточно свободно и которые будет совсем легко вынуть, либо те блоки, которые меньше всего влияют на устойчивость башни. Чтобы вынуть блок, его можно сначала протолкнуть или сразу вытянуть из башни, все зависит от его положения по отношению к вам и от места расположения в башне.

Запомните: прикасаться к башне можно только одной рукой. Это правило не позволяет игрокам придерживать башню при вынимании блоков

3.Вынимайте блоки из башни до тех пор, пока она не упадет. Проигравшим игроком считается тот, из-за кого башня разрушится. После этого постройте башню заново и начните новую игру!
Проявите терпение. Дженга не любит спешки! Когда наступает ваша очередь делать ход, не торопитесь, осторожно и обдуманно вытаскивайте свой блок. Если вы будете спешить, то увеличите вероятность разрушения башни.

Приложение 2
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1. Kako#i KycTapHHK L[BETET €IIe [0 PacilyCKaHHA
TTHCTBEB?

2. TIodeMy y COCHBI HIUKHHE BETKH OTMHDAIOT, a Y
€MnH HeT?

3. Kakue XHIIHBIE DaCTEHHA PAcTyT B HalleM Kpae?

4. Kaxai Arofia cHagana KPacHeeT, a IOTOM JKelTeeT?

5. Kakoe JIepeBo y Hac TIePBBIM OCEHBIO COpackIBacT
TTHCTBY?

6.V KAKOTO DACTCHHA IHCTbA ONANAKT: ePHHKH
HITH GpyCHHKH?

7. Kakoe pacTeHHe Ha3bIBAIOT «BOIAHBIM ITHPATOM»?

8. JIloGMMOe TaKOMCTBO ONeHeH.

9. PacTeHHe — CHTHATI, KOTOPOE NPEAYNPEKIACT Hac O
TOM, 4TO pAZOM GOTI0TO.

10. PO/ICTBEHHHITa YePHHKH, ATOJbI KOTOPOH
3HAYHTENBHO KDYIIHEE.

11. L[BeTeHHe KaKOro PaCTEHHA TOBOPHT O
TPHOTHKEHHH OCEHH.

12. Ha30BHTe caMoe IIeHHOe pacTeHHe MypMaHCKOH
obmacTH.

13. Kakad Aroja TPHKIBI MEHAET CBOI0 OKPAcKy?

14. UTO HA3BIBAIOT «JIECHBIM MACOM»?

15. Kakoe pacTeHHe MOKHO HCIIOB30BATh BMECTO
#iona u BaTeI?

16. V KaKkoro XBOHHOTO pacTeHHs €CTh IIHIIEIKH —
AroxBI?

17. JIeHCTBHTENBHO 1TH KaAMHETIOMKa JIOMaeT KaMHH?

18. Tie "alle MOXHO BCTPETHTb MXH: B XBOHHOM HITH
TTHCTBEHHBIX Tecax?

19. PacTeT 1M MOX 3HMO#H?

20. Korzia Arojia ciramme: B COTHETHYIO HIH
TACMYPHYO TOroy?

21. Kakoe pacTeHHe TOBOPHT O HACTYILICHHH ITeTa?

«3Bepn Ko/TbcKoro moyocTpoBay

22. JIloGHMOE TaKOMCTBO TIECIIOB.

23. Koro HasblBaloT «IOIAPHOH MECTPYIIKOH»?

24. Creft Kakoro 3Beps MOXO0K Ha YeNOBEYECKHi?

25. Kakoit BHJI 3aiilieB pacnpocTpaHeH Ha Cepepe?

26. CeMeHaMH KaKHX JepeBbeB IHTAIOTCA OeIKH?

27. Kakolt BpeJl lecy HaHOCAT TOCH?

28. Kakoif 3Bepek pasMHOKaeTcA Jake SHMOH?

29. II3BeCTHO, 4TO IUTOMMafb Cllefa OTeHA H 10CA
OJIMHAKOBA. A KOMY H3 HHX TDYAHEE XOIHTb IO
CcHery?

30. B TeTHHIT TeHb MOXHO BHIETb, KaK CTalo OJeHeH
CTPEMHTEBHO HECeTCA Ky/Ia-To, XOTA HM He
YTPO’KAeT OMacHOCTh. ITogemy?

31. Kak OneHb y3HAeT, 4TO TOJI CHETOM €CTh ATENH?

32.Camblit MeTIKHH XHITHBIH 3BepeK?

33.Kakoro 3Beps 6oATca gaxke Oeble MenBeIH?

34.Kakan okpacka 3aiilla ToABEpTaeT ero Gompmett
OMacHoCTH?

35.XKakoe po3BHIIle y pocoMaxH?
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36.KT0 IePBBIM H3 DYCCKHX HAPOJOB 3aCEITHIT
Kpaitauit Cesep?

37.YT0 03HA4aeT CIOBO «TIOMOPBI»?

38XKro Takue caambl?

39.OHrypHI KAKHX KHBOTHBIX BEICCKATH Ha
CBAINEHHBIX KAMHAX APEBHHE THOIH?

40.HasoBHTe HanGOIIee BaXKHBIE MPOMBICITEI IIOMOPOB,
KOTODEIE IIPHHOCKTH XOPOIIHit JOXOJI.

41.Kak moMops! HaseiBaTH bemoe Mope?

42.Kak paHbIlle HasbIBaTH ropoa MypMaHCK?

43113 9ero CTPOHIH CBOH JOMa IIOMOPBI?

44.9T10 03Ha4aeT CIOBO KAPKTHKa»?

459710 03Ha4aeT coueTaHHe «MoHYa — TyHApa»?

46 Kpynnretimas pexa Konbckoro momyocrposa?

47.Camoe ray6okoe 03epo B MypmaHcKoit 06macTH?

48.9710 TaKoe Fombderprm?

49.CxonbKo AnHTCA TTonApHad HOUb?

50.T'opsl, pacmonosxeHHsle B KHpoBcke?

51.CaMOe y/IHBHTETbHOE ABIEHAE MPHPOIBL, KOTOPOE
OBIBaeT TOIBKO Ha ceBepe?

52.JlpepHefinmmit ropoa Kolbckoro moryocTposa.

53.Yto0 Takoe «CaMb-ChiiT»?

54.CBAIIEHHOE 03¢0 CaaMOB, CAMOE MHCTHUECKOE
Mecto Ha KonbckoM momyoctpose?

55.ITouemy Kombckad CBEpXITy0oKad CKBaKHHA
3aHeceHa B «KHHTY pekopaos I'maHecca»?

56.MeCTOPOK/IeHHEM KaKOTO MHHEPaTa H3BECTEH Ha
Tepckom Gepery Mbic KopaGas?

57.UT0 HAXOJHTCA HA OCTPOBAX H Oeperax osepa
Kanosepo?

58.I'ne HaxoauTca Ik «Slifa ApakoHOB»?

59.I'1e pacTooKeH caMblil CEBEPHBIH B
Poccrn TTonApHO-aIbIHACKHH GOTaHHIeCKHH cax?

60.Kakoe camoe kpymHefimee 03epo B MypMaHCKoOH
0061IacTH | T/Ie OHO HaXOJHTCA?





ОТВЕТЫ:

1. Верба, ива.

2. Сосна – растение светолюбивое.

3. Пузырчатка, жирянка, росянка.

4. Морошка.

5. Береза.

6. Черники.

7. Пузырчатка.

8. Олений мох – ягель.

9. Пушица.

10. Голубика.

11. Вереск.

12. Родиола розовая.

13. Брусника.

14. Грибы.

15. Мох.

16. У можжевельника.

17. Нет.

18. В лиственных.

19. Да.

20. В солнечную.

21. Брусника.

22. Лемминг.

23. Лемминга.

24. Медведя.

25. Беляк.

26. Ели, сосны, почки ивы.

27. Обьедают молодые ветки и ломают сосновый подрост.

28. Лемминг.

29. Лосю, он тяжелее оленя в 3-4 раза.

30. Обдувая себя ветром, они спасаются от комаров.

31. Он опускает нос к снегу и втягивает воздух. Чутьем узнает о наличии ягеля.

32. Ласка.

33. Моржа.

34. Во время линьки.

35. Пастух.

36. Новгородцы, ладожане.

37. Поморы-люди, занимающиеся промыслом на море.

38. Коренные жители Кольского Заполярья

39. Лося, оленей, медведя.

40. Добыча жемчуга, моржового клыка, пушнины, вываривание соли, зверобойный промысел, рыболовство.

41. Студеное.

42. Романов –на –Мурмане.

43. Из бревен.

44. Арктика от древнегреческого слова «артос»-медведь. так древние греки назвали созвездие Большой Медведицы, которое находится прямо над нашей головой.

45. Красивая тундра.

46. Река Поной, её длина равна 426км.

47. Умбозеро (глубина 115м)

48. Теплое течение.

49. Около 45 дней.

50. Хибины.

51. Северное сияние.

52. Город Кола, основана в 1565году.

53. Саамская деревня.

54. Сейдозеро.

55. Потому что это самое глубокое вторжение человека в земную кору, ее глубина 12 км 262метра.

56. Аметист

57. Наскальные рисунки – петроглифы

58. В поселке Териберка.

59. В Кировске.

60. Озеро Имандра, в городе Мончегорске.

